RL Driftu

Coraz casteijsie sa mbézete
stretnut s pretekmi v RC Drif-
te, ktorym hovorime aj RC Drift
Challenge. Dej takychto zavo-
dov vsSak nie je kazdému divako-
vi Uplne jasny, lebo je to asi
jeho prvé stretnutie s pretek-
mi v drifte vébec. Preto sa vam
dnes budem snazit priblizit ich
pravidla, systém a zvyklosti.

Pravidla samotné sa snazia vychadzat z pra-
vidiel skuto¢ného driftu v zemi jeho pdévodu,
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teda v Japonsku. V tejto krajine ma Sampionat
D1 dlhu tradiciu a nasi Sikmooki ucitelia tam
premysleli pravidla, z ktorych uz azda vychyta-
li Uplne vSetky muchy. Ale ak sa aj snazime ¢o
najviac priblizit svojmu velkému (a v tomto pri-
pade to plati doslova) vzoru, je to problematic-
ké. Finan¢ne i technicky. Auta Sampionatu D1
su totiz pre preteky vybavené takzvanym D-Bo-
xom, teda nie¢im ako Ciernou skrinkou, ktora
meria polohu, natoenie vozidla, zrychlenia vo
vSetkych smeroch a umoznuje tak rozhodcom
sa popri subjektivnom hodnoteni opriet aj o na-
merané hodnoty. Kazdéemu Citatelovi je teraz

Samotné pravidla sa snazia vychadzat
z pravidiel skutocného Driftu v zemi
jeho pdvodu, teda v Japonsku.

isto jasné, Ze takyto D-box nebude vonkoncom
zadarmo a aj to, Ze svojou velkostou nebude asi
pre zabudovanie do desatkrat mensieho auta
najvhodnejsi. Miniaturizacia sice napreduje mi-
[ovymi krokmi, no tak daleko este nedorazila.

Zariadenia podobné D-boxu su dnes vo svete
RC aut sice uz realitou, ale skér su pouzivané
iba ako pombcky pri spravnom nastaveni pre-
tekarskych podvozkov v tych najvyssich kate-
goriach. Ich cena tiez nie je dvakrat priatelska
a neraz atakuje cenu celého (zakladného) pod-
vozku, ¢o je pre zacinajuceho driftera pomerne
velkéa financ¢na zataz. K tomu vSetkému je este
ich prinos otazny. No a kedze chceme, aby RC
Drift ostal otvoreny Sirokej verejnosti a nielen
zopar Stastlivcom, je preto potrebné sa naplno
spoliehat na rozhodcov a ich Usudok.

Tansou a tsuiso

Mozno sa pytate, ¢o vlastne taky rozhodca hod-
noti? Doélezité su 4 hlavné faktory. Ti z vas, ktori
ste Citali predchadzajuce c¢lanky, si uz mozno
spominate. Su to: uhol nato¢enia vozidla v za-
krute, rychlost, akou ste zakrutu presli, dizka
driftu a v neposlednom rade vzdialenost alebo



presnost, s akou ste presli od uréenej linie. Tak-
to spisané to posobi trochu komplikovane, ale

v praxi su jednotlivé faktory na seba nepriamo
naviazané. Nie je mozné predsa spravit dlhy
drift v malej rychlosti. Pozorovanie ma Clovek
po par pretekoch v oku a dnes, aj ked si to
mnohi ani neuvedomuiju, pri pohlade na jazdu
vedia velmi presne zhodnotit, ¢o chybalo dotyc¢-
nému k dokonalosti.

Priebeh samotnych pretekov mézeme rozdelit
na dve Casti: na kvalifikaciu, alebo po japonsky
Jansou”, a na vyradovacie suboje dvoch prete-
karov ,tsuiso®.

ESte predtym, nez sa prvi pretekari postavia na
kvalifikacné jazdy, rozhodcovia spolu s usporia-
datelom preteku urCia na trati takzvané bodo-
vacie zony, ktorych je podla platnych pravidiel
najmenej 5. Zéna sa sklada z dvoch obdiznikov
s rozmermi 400x150 mm a z tretej Casti, ktora
Uz nema jasne definovanu $irku, len dizku. Prvy
obdiznik zadina na vnuUtornej alebo vonkajsej
hrane zakruty, podla toho, ktora bola rozhod-
cami uréena. Prvych 15 cm od tejto hrany tvo-
ri oblast s najvySSim bodovym hodnotenim, za
fAou nasleduje druhych 15 cm s niZzSou bodo-

vou vahou a celu zonu uzatvara otvorena cast,
ktorda nema definovanu Sirku, ale iba kopiruje
vonkajsie okraje dvoch predchadzajucich zén
a teoreticky pokracuje az po opacny okraj za-
kruty. Ulohou pretekara je prejst prednym ale-
bo zadnym naraznikom (podla urenia) v zone
s najvyssim bodovym hodnotenim, a to v adek-
vatnom uhle a rychlosti. Ak sa mu to podari,
dostava za prejazd piny bodovy zisk (3 b). Ak
sa mu to nepodari, no uréenou Castou karosé-
rie prejde v druhej vyznacenej zone, ktora vsak
uz nie je tak blizko k idealnej, dostava body 2.
Neraz je takyto prejazd nelahkou uUlohou, a pre-
to sa zaviedlo aj hodnotenie 1 bodu pre prete-
kéarov, ktori sice ani zdaleka neatakovali hranice
idealnej stopy, ale predriftovali celu zakrutu.
Nepopularnu nulu si vysluzia len pretekéari, kto-

ri prejazd odflakli a ich auto nepreslo zakrutu
v drifte alebo, a to je velky straSiak aj pre ostrie-
[anych Drift Kingov, sa tak Uporne snaZili na-
tlagit na ideélnu stopu, Ze ich vozidlo sa pri
prejazde dotklo vnutornej hranice zakruty, puk-
lice Ci inej prekazky. Vtedy totiz nedostavaju zia-
den bod, ale Gistu Cistucku nulu.

Po stanoveni zén a spisani Startovej listiny su
pretekari vpusteni na trat na volny tréning. Toto
je jedina faza pretekov, kedy su na trati viac ako
dve vozidla. Ak teda idete prave nahodou okolo
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a zbadate, Ze pomedzi puklice sa prehanaju de-
siatky aut, mozete si byt isty, Ze je to len tréning
alebo volné jazdenie a nie preteky samotné.

Prejazd a styl

Po otvoreni pretekov sa zacina kvalifikaciou.
V nej jazdi kazdy pretekar na trati sam a ma vo-
pred stanoveny pocet kél, v ktorych sa pokusi
ziskat maximalny mozny bodovy zisk. Nerusi ho
nik iny a kazdy tak moZze ukazat, ¢o vie. Nastastie,

nie je celéa kvalifikacna ¢ast scvrknuta do 3 ko-
leCiek po okruhu, ale sklada sa z dvoch az Sty-
roch kvalifikacnych kél, umerne k celkovéemu
poctu pretekarov a harmonogramu pretekov.

V kazdom kole kvalifikacie mdze pretekar zis-
kat maximalne 60 bodov. 45 z toho ako body
za prejazdy zonami a ostatnych 15 je od roz-
hodcov za celkovy dojem z jazdy aj mimo vy-
znacenych zon. Ked vSetci pretekéari odjazdia
kvalifikaciu, ta sa uzavrie, bodovy zisk sa spo-
Cita a pretekari sa zoradia do kvalifikacného po-
radia. Vitazstvo alebo dobré umiestnenie nie je
samoucelné, lebo dobré umiestnenie predurcu-
je skupinu, z ktorej sa budete snazit dobyt méty
najvyssie. A ¢im ste vyssie, tym mate aj cestu
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na vrchol kratSiu. Okrem toho prvi traja prete-
kari dostanu pripisany bodovy zisk do celkovej
tabulky Sampionatu (a ze su to body ddlezite, je
jasné z malych rozdielov v nej).

Preteky nasledne pokracuju divacky najatraktiv-
nejSou a aj pretekarmi asi najoblubenejsou Cas-
tou - subojmi dvoch aut na trati, ,tsuiso*. Podla
umiestnenia z kvalifikécie sa pretekari zaraduju
do skupin podla klti¢a ako na skoro vsetkych
Sampionatoch. Najlepsi idu proti najhorsim, no
aby neboli medzi nimi priepastné rozdiely vo
vykone, delia sa pretekéari na skupiny, celkovo
tri. A az C, kde A je findlova, najvysSia skupina.
Ti, ktori sa do nej neprebojovali priamo, maju
Sancu porazit svojich superov v nizSich skupi-

nach a zabezpedit si tak jedno z volnych miest
v Asku.

V samotnom dueli, ktory sa sklada z jedného
tréningového a dvakrat troch ostrych (bodova-
nych) kol, sa postavia proti sebe dvaja pretekéa-
ri. Dohodnu sa, kto zac¢ina ako prvy, a vyrazia
na trat. Po odjazdeni troch kol si Glohy vymenia.
V dueli sa nehodnoti iba prejazd niekolkych
zakrut ako v kvalifikéacii, ale celkovy Styl jazdy,
dynamika a presnost po celej dizke trate. No
a mimo toho aj schopnosti kazdého jazdca pris-
pdsobit sa pohybu supera, sledovat jeho jazdu
a pripadne, ak to okolnosti dovolia, aj predbe-
hnut rivala, a tak ho prekonat. Rozhodcovia sle-
duju jazdu oboch pretekarov a po dokonceni
duelu vyhlasia vitaza. Postupnou eliminaciou
superov tak najdu preteky svojho vitaza a rov-
nako aj celu prvl desiatku, ktora si zapise do
ro¢nikovej tabulky vybojovany bodovy zisk. Ten,
ako spravne tusite, sa spocitava v celoro¢nej ta-
bulke RC Drift Cupu a vitaz sa okrem cien bude
hrdit aj titulom RC Drift King pocas celého na-
sledujuceho rocnika.

Tak, dufam, Ze sa mi podarilo aspon trochu
vam priblizit priebeh pretekov a ak nabuduce
pdjdete okolo nejakych pretekov v RC Drifte,
budete lepsie rozumiet vSetkému tomu chaosu
na ploche.




